Maxi Yatzy Special 8

Beskrivning: Gammaldags standard Yatzy spelas med 5 tirningar och Maxi Yatzy med
6 tarningar. Att istéllet anvdnda 8 tirningar, extraslag och olika poéng for yatzy ger en
extra dimension till spelet och man far en mgjlighet att anvénda strategi och inte enbart
lita till turen/slumpen. Det gor ocksa att en spelare som ligger under i ett spel genom
smart spel och lite tur och t.ex. stryker nagra poster pa slutet, tar extraslag och satsar allt
pa en yatzy kan gd om och vinna i sista slaget.

Delar: Spelet bestar av 8 speltiarningar, 2 st indikatortdrningar, 2 tick-koppar och
protokoll eller en Microsoft Excel fil med Macros vilken fungerar bast pé en surfplatta
eller laptop med pekskdrm, Windows och MS Excel. Med Excelfilen rdknas podngen
automatiskt for de 6 forsta posterna genom att antalet tdrningar anges, poéng for par,
triss etc. rdknas ut genom att tdrningsvaloren anges och vid 6vriga méste den faktiska
summan anges. I rutorna just under spelarinitialerna visas antal podng, plus eller minus,
som géller for att fa bonus d.v.s. om man t.ex. har slagit 7 tvaor visas 2 1 gront vilket
betyder att man har 2 till godo och bara behover slé 4 ettor. Motsvarande om man
istillet har slagit 4 ettor visas -2 1 rott vilket betyder att man maste sla 7 stycken av
ndgot annat for att kunna fi bonusen. Langst ner visas den totala summan for varje
spelare med den med hogsta podng mot gron bakgrund. Vid avslutat spel kan statistik
sparas genom att vdlja ”Sudda speldata”.

Mal: Att fylla de olika posterna med sa manga podng som mojligt. Alla posterna ger de
podng som tirningarna visar t.ex. en tre-plus-tre med femmor och sexor ger 33 poing.
Enda undantaget ér en yatzy, d.v.s. alla tdrningarna av samma valdr som ger 50 poing
plus det tirningarna visar t.ex. yatzy i femmor ger 90 podng (50 + 8x5). Ett delmal ar att
f4 minst 6 st av varje 1 de sex fOrsta rutorna vilket dr 126 podng sammanlagt. Om detta
lyckas belonas man med 100 bonuspodng. En bra strategi brukar vara att satsa pa 7 st
femmor eller sexor for att pad sa sitt minimera antalet ettor eller tvdor som behdvs.



Hur: Spelet spelas av 2 spelare och bestar av 31 omgéngar. Varje spelare har tre forsok
per omgéng varvid valfritt antal tirningar fir sparas pé spelbordet for att inga i ndsta
slag. Om spelaren accepterar tdrningarna innan alla slag dr gjorda kan han/hon spara de
aterstdende slagen till senare omgangar. Sparade slag indikeras av indikatortirningarna
som vid spelets borjan ligger under kopparna. Om t.ex. en spelare slar ett par 1 forsta
slaget och viljer att behélla det tar motspelaren bort koppen och liagger indikator-
tdrningen med tvaan upp vilket visar att spelaren har tva extraslag tillgodo. Dessa slag
sparas och kan utnyttjas vid valfri kommande omgéng d.v.s i nimnda exempel kan
han/hon sla fem slag i ndsta omgéng. Vid utnyttjande av extraslag drar motspelaren bort
fran indikatortdrningen och nér alla &r utnyttjade ldggs koppen pé igen. Max tva slag per
omgang kan sparas d.v.s. man maste sl minst ett slag och max sex slag kan sparas totalt
d.v.s. man kan totalt sl& nio slag i en foljd (tre ordinarie plus sex sparade). Om man har
sex sparade slag och man viljer att behdlla tirningarna efter forsta eller andra slaget
raknas istéllet de sparade ner. T.ex. du har sex sparade slag och du slér en full stege i
andra slaget som du vill behélla rdknas de sparade ner till fem eller om du har fem
sparade slag och slar en stor stege 1 forsta slaget s liaggs ett slag till och ett dras ifrén sa
du star kvar pd fem sparade. Om du har mdjlighet att forbéttra omgangen kan du alltid
slé ett eller tva slag till for att pé sé sétt behélla de sparade slagen. Man ska dé séga till
motspelaren vad man slér pa och om det gér in maste man ta det.T.ex. du har som ovan
sex sparade slag och slar en full stege, en trea och en fyra i forsta slaget och du har bara
Chans kvar som kan bli béttre. I de tva dterstdende slagen slar du da med de tva
tdrningarna (trean och fyran). Varje gang det blir totalt &r mindre an sju (3+4) kan du
behalla stegen. Skulle det ddremot 1 ndgot av slagen bli hogre @n sju, d.v.s. bittre dn
forsta slaget, maste du (i detta exempel) ta det pa Chans dven om det blir i andra slaget
och det inte gar att forbdttra. Du blir d& ocksa av med ett av extraslagen. Mgjligheten att
avsta fran stegen och ta upp nagon av tdrningarna som utgdr stegen eller alla tirningarna
finns naturligtvis ocksa.

Ovrigt: Om man aviinder en begriinsad spelplan och en eller flera tirningar hamnar
utanfor spelplanen eller om en eller flera tdrningar hamnar snett mot kanten av
spelplanen eller mot en annan tirning s att det ej gar att avgdra valdren gar hela slaget
om. Sparade tidrningar ligger kvar pa spelplanen/bordet vid kommande slag men om
detta gors sd att det krockar med en eller flera av de sparade och dndrar deras valdrer dr
det det nya virdet som rédknas.

Tips: Det dr mycket ldtt att tappa rdkningen pa slag sa det dr en bra vana ar att bada
spelarna deltar i rdkningen av slag och t.ex. d&r med och sédger “’sista ordinarie” efter
motspelarens 3:e slag och sen riknar 1, 2, 3 o.s.v. vid utnyttjande av extraslagen.



